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✓Nachhaltigkeit

✓Effizienz

✓Skalierbarkeit

Projektbedingungen
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Das Projekt

• Der Kunde: Herstellende Industrie

• Neuer Geschäftszweig

• Neubau Campus mit Produktionsanlagen

• Viele Unbekannte (Nutzung, Randbedingungen)

• Technologiefirma: Lösung = Nachhaltig, Effizient, Skalierbar

• > „CampusTV“ und „Mission Control“
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CampusTV

• Bespielung von Anzeigen mit Signalen auf dem Campus

• Live- und statische Quellen

• On prem / keine Cloud

• Große Anzahl an Quellen und Senken (70+)

• SW Applikationen als Quellen

• Genaue Zahl und Qualität unbekannt
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Mission Control

• Leitwarte zur Live-Überwachung

• Interoperabilität zu CampusTV

• Keine vorhandene Multimedia Infrastruktur

• Mission Critical mit Redundanzen

• Benutzerfreundlichkeit und Flexibilität
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Hardware Hammer

• 70 Client-PCs / Hardware-Decoder + separates Netzwerk

• VM Capturing?

• Orchestrierung von Quellen und Senken?

• Überwachung Quellen und Senken?

• Erweiterung bei Wachstum?

• Energieeffizienz?
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Software als Rettung 

• Software-defined = IP-Video Network

• Ein System für alle Anforderungen!

• Digital-Signage bis High-End-Visualisierung

• Intuitive Steuerung für fachfremdes Personal

• Anpassbar und Effizient
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Technology Stack

• Quellen: VM, NDI, NDI-HX, UDP, … 

• Senken: Android, Three10X

• Processing: Sienna Processing Engine, Sienna Router

• Tech Stack: NDI, SRT, NVENC, HEVC, Dante, …
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Systemarchitektur



© netorium AG

Sienna Engine & Router
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Sienna Engine & Router
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Command Center VM

Client: Registration & Status Video Server: Monitoring & Scheduling

Screen Monitoring: Playback & Screen Power
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Failover
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Use Case: 8K Mission Control

Symbolbild



© netorium AG

Use Case: 8K Mission Control

• Anwendung: Zentrale Überwachung und Steuerung Live-
Vorgänge

• Remote Meetings und Events

• Integration: Nahtlose Verbindung mit den Quellen aus dem 
CampusTV

• Flexible Anordnung auf der großen LEDwall
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Use Case: 8K Mission Control

Dassault System

Panasonic Robotic Experience

Heidelberg

Melco Crown Entertainment

HMI opening

Audi Driving Experience

BMW Design Audi City
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Three10X - Aufgaben

• Verwaltungsebene für Nutzer, Projekte, Assets

• Querverbindung zu CampusTV Quellen

• Room-Connector: Licht-, Ton- & Raumsteuerung

• Intuitive Bedienung: Eine Oberfläche, keine Schulung

• Pixel-Prozessor, X-Creator, X-Manager
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✓Nachhaltigkeit

✓Effizienz

✓Skalierbarkeit

Projektbedingungen
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Mission Erfolgreich!

✓Ein System, alle Formate: HD bis 8K aus derselben 
Infrastruktur

✓Gleiche Hardware-Basis - unterschiedliche Anwendungen 
durch intelligente Software!

✓Zukunftssicher: Neue Features via Software-Updates

✓Vermeidung von lebenszeitbegrenzten Geräteinvests
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Danke für die Aufmerksamkeit!
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